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1. Условие

Написать программу, которая вычисляет значение функции, заданной в виде графика. Проверяются 10 значений с шагом 1,4.
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2. Формульная схема
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3. Алгоритм
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4. Код
var i,y:real;

begin


writeln('   x  :   y  ');


writeln('-------------');


i:=-9;


while (i<4) do begin 



if ((i>=-10) and (i<-6)) then begin




y:=sqrt(4-sqr(i+8))+2;




writeln(i:6:2,':',y:6:2);



end else if ((i>=-6) and (i<-4)) then begin




y:=2;




writeln(i:6:2,':',y:6:2);



end else if ((i>=-4) and (i<2)) then begin




y:=-1/2*i;




writeln(i:6:2,':',y:6:2);



end else if ((i>=2) and (i<=4)) then begin




y:=i-3;




writeln(i:6:2,':',y:6:2);



end;



i:=i+1.4;


end;

end.
5. Выводы

Проведя данную лабораторную работу, показано, как можно ускорить повседневные вычисления, используя языки программирования. Так же было рассмотрена организация цикла while, использование условия if – else if – else. 
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